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scritatore (pud scegliers anche un/a searetaro/a dakia
classa),

= Terminatn lo strutinig viena identificato I vincitore ed
approvato il suo programma.

= Le ire prioria proposte dal candidato verranng
trascritte su un carteliona blanco appeso sulia lavagna,
o camungue di fronte al gruppo classe,

Assemblee parlecipative per l'individuaziene

' delle prigrita

« Ora la classe, che finora aveva parmipatnwu in
qualita di elettorato vatando | programmi prestabilit
a tavolino dail candidatl, viena divisa in tre gruppi
omoganel ad ognuno del quall viene proposta di
diseutare il programma del candidato vincitors
e di entrare nel merito defle 3 prioritd da questo,
individuate. Attraverso il dibattite ed i confranto
fra pil persong, e tre prioTitd potranno esserd
integrate, messe in discussione e potranng emergers
nuove proposte di intervento. | tra gruppl avranng a
disposizione 20 minutl alia fine del quali ogni singala
gruppo dovia aver individuato le Sue tre priorit (cha.
potranno naturalmenta differire da quelle presentats
dai candidato eletto) da raalizzare nei prossimi cingue
anni al fing di risolvere ka problematica.

« All'nterna el gruppe le priorits vengona stabilite con
il criterio di maggioranza,

» Uin portavoca per Qrugpa esporma: dungue e tro
prioritd, arpomentandole a voce, 8l resto della classe
e linsegnante le riportera sul cartefione (1 tre oruppi
avranno ognuno un carlelione colorato, uno il giallo,
uno il rossa e uno il verda).

« A questo punto sulla lavagna saranng appesi quatiro
cartelloni (il bianco del candidato eletio e | tre colorati
dei tre- gruppi) e per la stessa problematica saranno
slate individuate e fraseritte 12 priorita per risolverlo
anziché le sole 3 proposta dal candidato.

Votazione delle priorita di intervento

« Votazione di tutta le prioritd emerse durante il
favoro i gruppo. La classe seleziona le prime 3
priarita fra le 12 emerse per risolvers, o pariomeno
migliarare, il problema daliapprendimento della
lingua straniera & scuola. Ogni studenta ha diritto ad
un'vatg e dovra indicare 'intervento che ritisna pil
adeguato & pertinante. Conclusa la votazione, si stila la
araduatoria complessiva daile priorita votate dallintera
classe, contegglanto | votl fotalizzati da clascuna
priofita riportata nei cartelloni, Le prima tre priorits
pil votale saranno realizzate nel corso dei 5 anni di
amminkstrazione.

|« Con ogni probabilita le 3 priorit pill votate non

coincideranno can quelle ascritte nel programma
originario stilato dal candidalo vincitore delle elezian:
la discussione di gruppo e la partecipazione collettiva
avranno arricchito le proposte e il volo coliettiva avra
stabilito una nuova gerarchia di inferventa {indicando
inoltre |'ordine di esecuziane degli imarventi, in biase

al numero di voli che gi imerventi ricevona).

Dehrisfing

= L'insegnante attacca sul muro un nuove cartellone
rossa ed un nuova cartellone verde, Sul cartellone
rossa serive in alto la domanda: "Seconda 12 quali
sona stati gli aspetti pil interessanti emersi dal
giaco?". Sul vartellona varde scrive la domanda
“Becondo fe:quali sono i ponti di forza della
dermocrazia partecipativa?” .

= Consegna poi ad ogni studente due foglietti sui quali
ogni ragazzo scriverd la prmﬂa fisposta a ciascuna
delie due domande. Poi, ung alfa volta, cgni studants
legge &l resto delia classe qual che ha scritto rispetio
alla prima domanda {*Seconde ta quati sono gli aspelil
pit interessanti amersi dal M?"j e vaad attaccare 1l
proprio foglietto sul cartetlone rosse.
« Stegsa dinamica per i seconda damanda. A questo
punto l'inssgnants cerchera insieme ai ragazzi i
riassumere le risposte simill o assimilabili in alcung
pargle-concetti chiave da scrivere con il pennarelio sul
cartelione rosso e su quelio verde, in modo da rentere
immediatamente visibile il passagaio dal gioca pratico
{cartellons rosso) ai punti di forza defla partecipazione
{cartellone ve rda), restituenda in guesto mndu a
ragazzi le cuncluslmlgamraibzabliidm esertizio
svolto in classe; Da quasti punti chiave & possibile
poi, a discrexiona dei ragazzi e dell insegnante,
approfondire uno o pil concetti emersi grazie al gioco.

Un*azione concreta

La classe che svolgerd il gioco previsto nelia Fase 2 pud
rendere l'esperienza concrela presemande Je priorita
d'azione per la problematica affrontata al preside della
scuola, instaurando un canfronto ad Una relazione dirata e
consapevole con l'stituzione scolastica.

Lazigne & da intanders comie “Ror-simulaia’, ma deve
preveders un impegno reate & serio tanto da parte della
classe quanto dell'istituzions scolastica che put dungue
rendersi partecipe del progesso accagliendo e valutando la
propests. @

- L'agire sociale (Psicalogia).

«fl dibattito & fassembiea (Filosafia).

« Individus, cultura, societh (Educarione Civica).

= || ruolo dellinformazione (Storia, Educazione Clvica).

» La globalizzazione (Storia, Econamia).




